
§ 이 수업은 중학교 학생들을 대상으로 합니다.

§ 엔트리 탐험하기를 활용한 가상환경에서의 진로 체험과 탐색을 핵심으로 하고 있습니다.

§ 각 차시는 직업 시뮬레이션 활동과 실습 활동으로 이루어진 시범 실습법으로 진행됩니다.

§ 직업 시뮬레이션 활동을 통해 학생들은 다양한 직업을 몰입하고 체험하며
문제 해결 능력과 진로성숙도를 기를 수 있습니다.

§ 이 활동은 총 4차시로 이루어져 있습니다.
엔트리 교육자료 에서 4차시 수업 자료를 모두 다운로드할 수 있습니다.

https://playentry.org/material


§ 이번 차시에서는 경찰 직업을 체험하고, 범죄 수사를 위한 맵을 직접 구현합니다.





•

•



‘경찰 직업 체험’은 2개의 엔트리 탐험하기 월드를 활용합니다.
 

§ 범죄 수사 맵(1) : ‘미스터리 범죄 수사 <별장 편>’ 월드에 입장하여 게임하기 (월드 미리 보기)

§ 범죄 수사 맵(2) : ‘미스터리 범죄 수사 <대저택 편>’ 월드에 입장하여 게임하기 (월드 미리 보기)

https://space.playentry.org/world/678a10b9a8bdf3a931b8d6b3
https://space.playentry.org/world/678a0eeaa8bdf3a931b8a5b1


학생들이 입장할 수 있는 범죄 수사 맵(1)(2) 월드를 준비하는 방법

- 탐험하기 > 월드 만들기 > 나의 맵 목록 > 새로운 맵 만들기 > 템플릿으로 만들기 > 저장 > 월드에 적용하기

- 필요하신 경우, 월드를 직접 수정한 후 저장할 수 있습니다.



- 월드 상세 > 나의 월드 정보 설정 > 수업용 콘텐츠 ‘예’ 체크하기

- 수업용 콘텐츠가 아닐 경우, 학생이 아닌 다른 참가자가

입장할 수 있습니다.

- 선생님이 만드신 월드로 학생들이 입장할 수 있도록 

월드 링크를 공지해 주세요.

- 하나의 채널에는 최대 30명까지 입장할 수 있어요.

학생들이 입장할 수 있는 범죄 수사 맵(1)(2) 월드를 준비하는 방법



도입



• 인터넷 검색을 통해 경찰 직업에 대해 알아봅시다.

▲커리어넷 ‘경찰관’ 검색 ▲워크넷 ‘경찰관’ 검색



01 활동



• 엔트리에 로그인합니다.
• 선생님이 주신 탐험하기 링크에 접속하여 ‘미스터리 범죄 수사 – 별장 편‘ 게임 월드에 입장합니다.



① 대기실
• 기준 인원이 만족되면 게임이 시작됩니다.



② 범죄 수사
• 게임이 시작되면 맵 내의 오브젝트들과 Z키로 상호작용합니다.
• 단서가 될 만한 오브젝트를 찾아 단서를 얻고, 범인을 추론해 보세요.



③ 범인 투표
• 수사 시간이 종료되면 투표가 시작됩니다.
• 오브젝트에서 얻은 단서를 통해 범인인 것 같은 용의자에게 투표하세요.



• 대저택 맵은 용의자가 8명입니다.

• 높아진 난이도의 맵에서도 경찰이 되어 범인을 꼭 찾아내 보세요!



02 활동



• 오늘은 내가 메타버스 크리에이터!
• 직접 범죄 수사 맵을 구현해 봅시다.



§ 위치 : 엔트리 탐험하기 > 만들기 > 월드 만들기 > 새로운 맵 만들기 > 빈 맵으로 만들기

① 코딩할 수 있는 빈 맵을 불러옵니다.



§ 맵 크기를 가로 15칸, 세로 20칸으로 설정해 주세요.

② 맵 크기 설정하기



①  맵을 자유롭게 꾸며줍니다.

§ 맵 아래 가로 15칸, 세로 5칸은
용의자 리스트로 사용되는
공간이므로 비워두세요.



②  용의자 리스트 구현에 필요한 오브젝트들을 추가해 줍니다.

위치 : 
오브젝트 > 기본 >
캐릭터 > 엔조이

위치 : 
오브젝트 > 기본 >
캐릭터 > 엔둥이

위치 : 
오브젝트 > 기본 >
인터페이스 > 버튼

위치 : 
오브젝트 > 기본 >
소품 > 머리카락



③  용의자 정보와 게임 시간 계산에 필요한 글상자를 추가합니다.

용의자 리스트 1 2

털색 : 검은색 털색 : 노란색 남은 시간 : 20초















마무리



학생들이 입장할 수 있는 ‘학교 폭력 O/X퀴즈’와 ‘물에 빠진 엔트리봇 월드’를 템플릿으로 준비해 주세요.

- 탐험하기 > 월드 만들기 > 나의 맵 목록 > 새로운 맵 만들기 > 템플릿으로 만들기 > 저장 > 월드에 적용하기

- 필요하신 경우, 월드를 직접 수정한 후 저장할 수 있습니다.

월드 미리 보기 월드 미리 보기

- 월드 상세 > 나의 월드 정보 설정 > 수업용 콘텐츠 ‘예’ 체크하기

- 수업용 콘텐츠가 아닐 경우, 학생이 아닌 다른 참가자가 입장할 수 있습니다.

- 선생님이 만드신 월드로 학생들이 입장할 수 있도록 월드 링크를 공지해 주세요.

- 하나의 채널에는 최대 30명까지 입장할 수 있어요.

https://space.playentry.org/world/67a2cc6bed04f5923fe5614d
https://space.playentry.org/world/67a2cdeb665e8484c3e65d58


• 이번 실습에서 재밌거나 어려웠던 부분은 어디인가요?

• 오늘 배운 코드를 활용해 추가적으로 만들고 싶은 게임은 무엇인가요?



• 경찰은 안전한 학교를 만들기 위해 힘을 써주십니다.
• 해킹, 인터넷 사기, 사이버 명예훼손 등 사이버 공간의 안전을 위협하는
사이버 범죄를 수사하기도 합니다.

• 올바른 학교, 사이버 공간을 위해 직접 본인의 지식을 점검하는 시간을 가져봅시다.
• 선생님이 주신 탐험하기 링크에 접속하여 월드에 입장하거나, 
맵 템플릿으로 불러와 직접 만들어 봅시다.



• 바다에서 사고가 났을 때, 가장 먼저 달려오는 해양 경찰은

선박 사고구조, 해양 실종자 수색 등 긴급 상황에서 사람들의 생명을 구합니다.

• 우리나라 해양주권과 해양 안전을 확보하고 해양 환경을 보전하며

해양자원 보호 및 해양질서를 유지하는 해양 경찰에 대해 더 자세히 알아볼까요?

(영상 보기 링크)

https://youtu.be/87rcDzsiZQE?si=dWA1d8doNVgDTUAW


• 해양 경찰이 되어 물에 빠진 엔트리봇을 구해봅시다.

• 선생님이 주신 탐험하기 링크에 접속하여 월드에 입장하거나, 
맵 템플릿으로 불러와 직접 만들어 봅시다.





본 교육 자료는 네이버 커넥트재단과 성균관대학교의 메타버스를 활용한 중등 진로교육 연구의 일환으로,

‘엔트리 탐험하기’의 교육 효과를 분석하기 위해 제작되었습니다.

또한, ‘미래를 향한 탐험하기’ 콘텐츠는 서울시교육청 김나연 선생님, 경기도교육청 윤혜정 선생님, 그리고 엔트리팀이 협력하여 개발하였으며,

학생들의 흥미를 높이고 효과적인 학습 경험을 제공하는 것을 목표로 합니다.

본 교육 자료의 전체 콘텐츠는 엔트리(playentry.org)에서 확인할 수 있으며, 교육 현장에서 자유롭게 활용 가능합니다.

특히, 공·사립학교, 지역아동센터 등 공공기관에서 진행하는 수업에서 제한 없이 사용할 수 있습니다.

단, CC-BY NC 2.0 라이선스가 적용되므로 출판사나 학원 등 영리 기관에서의 사용은 제한됩니다.

교육 자료의 사용 범위에 대한 문의는 help@playentry.org로 연락해 주세요.


